S E P TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Desarrollo Web FullStack

Clave de la asignatura: | DAB-2104

SATCAL | 1-4-5

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizaciéon de la asighatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado la capacidad para desarrollar e implementar
aplicaciones en ambiente Web utilizando metodologias basadas en estandares internacionales y
tecnologias emergentes, la arquitectura de las aplicaciones Web, los conceptos de lenguajes del
lado del servidor y del cliente y las herramientas de soporte para el desarrollo de aplicaciones
Web.

Intencion didactica

El temario esta organizado en 4 temas: En el Tema 1, se explica cdmo desarrollar la parte
de la aplicacién web del lado del cliente utilizando un framework de Ultima generacion
para disefar formularios validados y con una interfaz amigable para el usuario. en el
Tema 2, se explica la forma de utilizar los elementos anteriores e integrarlos con la
programacion del lado del servidor web para formar una aplicacion web mediante el uso
de los frameworks de desarrollo. En el Tema 3 se instalan los sistemas operativos
windows Yy linux con sus respectivos servicios web para realizar las configuraciones
necesarias que puedan soportar los desarrollos frontend y backend. En el Tema 4 se
construyen servicios APIS que utilicen Websockets para el consumo de datos de
diferentes clientes web y moviles
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Instituto  Tecnologico de
Delicias

Academia de Sistemas y
Computacién

Médulo de Especialidad

Cd. Delicias,
octubre 2020

Chihuahua,

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Desarrolla aplicaciones Web y webservices que involucren el uso de plataformas,

lenguajes y herramientas de desarrollo en su construccion.

5. Competencias previas

e Conoce y aplica un lenguaje de programacion web para el desarrollo de
aplicaciones para la web del lado del cliente y del lado del servidor.

¢ Desarrolla aplicaciones de bases de datos basadas en web del lado del servidor.

e Desarrolla modulos web del lado del cliente.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1 Introduccién
1.2 Los componentes
1.3 Directivas
1.4 Pipes
1.5 Plantillas (Template)
1.6 Formularios
1.7 Rutas
2.1 Introduccioén
2.1.1 MVC, Rutas.
2.2 Object-Relational Mapping (ORM).
2.3 Migracion de Base de Datos
2.4 Autenticacién de los Usuarios
2.5 Vistas con el motor de Blade
2.6 Crear Modulos, Controladores y Vistas

1 | Desarrollo FrontEnd

2 | Desarrollo BackEnd

3.1 Instalacion y configuracién de apache
web server en linux

3 | Configuracién de Servidores Web
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3.2 Instalacion y configuracion de 1IS en
Windows Server

4 | Servicios Web

4.1 Definicién de APl y para qué sirve
4.1.1 Que es 'y como funciona HTTP
4.1.2 Que es una API REST
4.1.3 Realizar peticiones REST

4.1 Definiciébn de Websockets

4.1.1 Ciclo de vida de un websocket
4.1.2 Practica con websocket
4.1.3 Comportamiento de
websocket
4.1.4 Envio de informacién tipo JSON

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Nombre de tema: Desarrollo FrontEnd

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Desarrollar la parte de la

aplicacion web del lado del cliente
utiizando un framework de ultima
generacibn para disefar formularios

validados y con una interfaz amigable para
el usuario.
Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Capacidad critica y autocritica.
Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica.

e Habilidades de investigacion.

o Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

los

¢ Investigar los conceptos y ventajas del
uso de frameworks para el desarrollo
web basados en Javascript.

e |dentificar y analizar los componentes
del framework de dUltima generacién
basado en Javascript

e Disefiar y desarrollar formularios
validados y con una interfaz amigable
para el usuario en un framework
basado en Javascript.

e Crear médulos de una aplicacion web

que dispongan de elementos
generados en el framework basado en
Javascript.

e Realizar ejercicios de compatibilidad
con diferentes navegadores web.

Nombre de tema: Desarrollo BackEnd
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Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Desarrolla una aplicacién
web que incluya el disefio en las plantillas
de hoja de estilo y la programacién del lado
del cliente para implementar programacion
del lado del servidor utilizando frameworks.

Genéricas:

Capacidad de andlisis y sintesis.
Comunicacion oral y escrita.
Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacién
proveniente de fuentes diversas.
Solucién de problemas.
Capacidad critica y autocritica.
Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica.
Habilidades de investigacion.
Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

los

Investigar los conceptos y ventajas del
uso de frameworks para el desarrollo
web del lado del servidor basado en
PHP.

Identificar y analizar los componentes
del framework de dUltima generacién
basado en PHP.

Crear mddulos de una aplicacién web

que dispongan de  elementos
generados en el framework basado en
PHP.

Realizar ejercicios de compatibilidad
con diferentes navegadores web.
Analizar casos de estudio de utilizacién
de marcos de trabajo en proyectos de
desarrollo web utilizando estandares
vigentes.

Integrar una aplicacién Web al proyecto
final utilizando un marco de trabajo.

Nombre de tema: Configu

racion de Servidores Web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Analizar, planificar, instalar y configurar
ambientes operativos de servidores Web

en Windows y Linux para desarrollar y
poner en produccién aplicaciones Web y

explorar lo mas actual en el uso de lenguaje
de marcas.

Genéricas:

e  Capacidad de critica

Trabajo en equipo
Toma de Decisiones

o Investigar los temas y conceptos

claves sobre sistemas operativos en red.

. Analizar en equipo las diferentes
tecnologias existentes para el desarrollo de

aplicaciones Web.

o Seleccionar, instalar y configurar
sistemas operativos en forma grafico y/o

consola.

Seleccionar e instalar un
ambiente de desarrollo de aplicaciones
Web de acuerdo
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Nombre de tema: Servicios Web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):Construir aplicaciones
basadas en APl y Websockets

Genéricas:

e Capacidad de critica
e Trabajo en equipo
e Toma de Decisiones

Construir APl REST usando CRUD
utilizando patrones de disefio

8. Préctica(s)

Tema 1:

Tema 2:

MySQL.

PHP basado en el modelo MVC.

Tema 3:

1. Identificar los diferentes tipos y ventajas del uso de patrones de disefio.

2. Analizar las caracteristicas y el procedimiento para implementar el patron MVC.
3. Estructurar una arquitectura de software aplicando el MVC.

4. Comprender el proceso para generar un plan de construccion con base en MVC.
5. Elaborar un plan de construccién con base en MVC.

1. Instalar y configurar la plataforma Apache para aplicaciones Web con PHP y

2. Desarrollar una pagina Web con formularios para captura de informacién en una
base de datos de MySQL haciendo uso de la plataforma Apache con el lenguaje

3. Creacion de Aplicaciones utilizando marcos de trabajo o frameworks para PHP.

9. Proyecto de asignatura

completa en integradora.

para ejecutar aplicaciones Web.

de sitios y aplicaciones Web.

Es recomendable la realizacion de practicas en todas las unidades y que sean

sumativas para lograr al final una practica global que converja en una aplicacién Web

1. Instalar y configurar sistemas operativos Windows y Linux con todo lo necesario

2. Instalar y configurar: editores de Web stack de desarrollo para la construccion y edicion
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3. Configurar y administrar servidores Web y APIS.

4. Ejecutar los programas realizados en clase en diferentes navegadores para
verificar la compatibilidad del cédigo.

5. Comprobar el cumplimiento de los estandares internacionales de las aplicaciones
Web desarrolladas en cada unidad.

6. Instalar y configurar Framework y donde se pueda integrar lo construido en las
unidades que utilicen lenguajes de Fronend y Backend

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

Establecer la planeacion de un sitio web como proyecto final de la asignatura.

Bitacora de proyectos.

Ponderar tareas

Participacién y desempefio en el aula y el laboratorio.

Dar seguimiento al desempefio en el desarrollo del programa (dominio de los

conceptos, capacidad de la aplicacion de los conocimientos en problemas reales,

transferencia del conocimiento).

e Cumplimiento de los objetivos y desempefio en las practicas
Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos.

e Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades realizadas
en el laboratorio, asi como de las conclusiones obtenidas de dichas
observaciones.

e Reportes escritos de la Informacién obtenida durante las investigaciones
solicitadas.

¢ Plantear el disefio de sitios web donde se definan sus caracteristicas y se evallen
los diferentes criterios de usabilidad y experiencia de usuario.

e Elaboracién y/o exposicion de reportes sobre casos de estudios y de éxito de
disefo de sitios web reales.

e Elaboracion de proyectos donde el estudiante resuelva problemas de su entorno
mediante tecnologias web.

e Valorar la inclusién del contenido tematico de cada unidad de aprendizaje y el

seguimiento de la planeacién del desarrollo de proyecto final con un porcentaje

del total de las actividades que sumadas evidencien el total de la evaluacion del
estudiante.
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http:/www.etnassoft.com/biblioteca/programacion-en-php-a-traves-de-ejemplos/
Eugenia Bahit (2011), POO y MVC en PHP: El paradigma de la Programacién Orientada
a Objetos en PHP y el patron de arquitectura de Software MVC, Espafia, editado bajo la
licencia Creative Commons, consultado en Septiembre de 2013 en la direccion:
http://www.etnassoft.com/biblioteca/poo-y-mvc-en-php/

Referencias en la web:
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http://bizinformacion.com.mx/
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http://www.desarrolloweb.com/
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